


咳る 鞭 1 砕け散る 人骨、 閽に 舞う 怨念の 炎。 一 
ほとばしる 猸夸 が/未曾有の 戦慄が 
コ: シック _ ホラーの 姿を 借りて 今^ あなたの 手に。 
•いつしか そこは 

血に 憑かれた 者たち の 呪われし 琴 募の 中…。 

.•デ ▲ j - _ 


■ MIDI 内 藏 音源 対応 

ロ一ランド 社 MT -32、 CM -32 し CM -64、 SC -55、 CM -300' CM -500、 SC -33、 SC -155 
M I □ I を 使用す るには 別売の Ml DI ボード ( SHARP ) CZ -6 BM 1 または 、 (SYSTEM S ACOM ) SX -68 M 
が 必要です。 

■ RAM 対応 

2 M パイ 卜 以上の メモリを 搭載した 八一 ドを お持ちの 方は、 オン メモリで ブレイで きま 炙 もちろん、 1 M バイ 卜で も 
通常 ブレイが できます > 

対ク応 対応 5"2 HDX 2 擁 

■キー ポー ド 及び ジョイスティック 操作 対応 

マゥスでの 操作 対応は して ぉ りません。 1 3 j 1~»] 

■ユーザーズ ティ スク用 ラベル 付き j 「 am - I 

■本 製品を 無断で 複写す る こと 及び 貨貸 業に 使用す る ことを 禁じます > 

コナミ 株式会社 「油 = w | 

〒105 東京都 港 区 虎ノ門 4-3-1 TEL 03-3432-5526 tf « 







このたびは 「悪魔 城 ドラキュラ J を お買い上げ いただき 
まして、 誠に ありがとう ございます。 プレイ される 前 
にこの ユーザーズ マニュアルを よく お読みい ただき、 
正しい 使用方法で お楽しみ < ださい。 


•ス 卜一リー P. 3 

•起動 方法 P. 4 

•ユーザーズ ディスクの 作り方 P. 5 

•八 一 ド ディスクへの インス 卜一ル 方法 P. 5 

•ゲーム スター 卜の 方法 P. 6 

•サウンド テス 卜の 方法 P. 7 

•セーブの 方法 P. 7 

•遊び 方 P. 8 

•画面 説明 P. 8 

•操作 方法 P. 9 

•アイテム P.10 

•Castle Vania all stage map P.12 

•音源 設定に ついて P.14 

•MIDI 対応 P.15 

•ユーザーズ サボー 卜 P.18 


謹告 

「** 城 ドラキュラ® j は 弊社 （コナミ） が 独自に M 発した オリジナル 製品 
であり、 著作権、 工業所有権、 その他の 諸 権利は コナミ 株式会社が 所有し 
ております。 

WARNING 

「恶朦 城 ドラキュラ® j is an original game developed by KONAMI CO. ， 
LTD. KONAMI CO., LTD. reserved all the copyrights, trademarks and 
other industrial property rights with respect to this game. 


STORY ス 



中世 ヨーロッパ にある 平和な 小国 トラ ン シル 
バ ニア。 この 国には ドラキュラに まつわる 伝 
説が ある。 

「魔王 ドラキュラは 百年に 一度 キリストの 力が 
弱まる ころ、 邪悪な 心を 持つ 人間の 析 0 によ 
って 復活す る。 そして、 その 復活の たびに 彼 
の 魔力は 楽くなる。 J 

過去に 一度、 ドラキュラ はこの 世に 復活した。 
しかし、 全世界を 暗黒の 雲で おおい、 闇の 世 
界 に 君臨し ようとす る ドラキュラの 野望は、 
英維 クリストファー •ベルモンド によって 打 
ち碎 かれた のであった。 

ドラキュラが クリストファー •ベルモンドと 
の E 閼に 破れ、 トランシルバニアの 片田舍 に 
再び 眼り について 百年が たとうと していた。 
イースターの 夜、 では キリストの 復活を 記 
念して 盛大な カーニバルが 催されて いた。 
しかし、® I はずれの 荒療 した 修道院 跡では' 
邪教 徒に よって ドラキュラ 伯爵の 亡骸に 人間 
の 生血を 注ぎ、 不圮の 生命を 復活 させようと 
する 黑 ミサの 儎 式が とり 行なわれ ていた。 
そして、 邪恶な 雷雲が 19 : を おおい、 一筋の い 
なず まが 修道院を つらぬいた 瞬間、 暗黒の 野 
望を 待つ 魔王 ドラキュラが 再び この 世に 舞い 
戾っ たので ある。 

この 电 機を 救おうと、 ベルモンド ー挨の 血を 
受け 離ぐ 青年 シモンは、 父 ゆずりの 不思議な 
力を 秘めた ム チを 寺 U、 一 人 ドラキュラ 城へ 
乗り込んで 行った ので ある。 


起動 方法には 以下の 3 種類が あります 0 

[ 1. ノーマル 起動 方法 _ 

八 一 ド ディスク も ユーザーズ ディスク も 使わない 場合の 起動 方法です。 
ただし、 この 方法では データの セーブが できません。 _ 

[ 2. ユーザーズ ディスクを 使った 起動 方法 _ 

ユーザーズ ディスクを 作成す ると、 途中 経過を セーブす る ことができ、 

次回 起動時に 続きから 始める ことが でさます。 I 

[ 3. HD 対応 起動 方法 胃 

八 一 ド ディスクに インス 卜 一 ルされ ている 場合、 自動的に この モードに 
なります 。データの セーブ も 八 一 ド ディスク に対して 行なわれます。 ^ 

※各 起動 方法と も RAM の サイズを 自動的に 認識し ます。 

« 父昍030 も 特別な キー 操作は いりません。 上記の 起動 方法に したがって 起動して くださ 1\〇 

各 起動 方法の 操作 説明 ~ 

各 起動 方法は 自動的に 認識され るので、 特別な キー 操作は いりません。 ただし、 起動 
時に 八 一 ド ディスクから 立ち上がる よろ 設定され ている 場合、 [5戸丁.11 キーを 押しな 
がら [ POWERl スイ ッチを 入れて ください。 

[ 1. ノーマル 起動 方法 _ 

本体と モニターの 接続を 確かめ、 ディスク A を ドライブ 0 に、 ディスク B 
を ドライブ 1 に セッ 卜して スイッチを 入れて 立ち上げます 0 胃 

' 2. ユーザーズ ディスクを 使った 起動 方法 - 

本体と モニタ一 の 接 縞を 確かめ、 ディスク A を ドライブ 0 に、 ユーザーズ 
ディスクを ドライブ 1 に セッ 卜して [^ower I スイッチを 入れて 立ち 
上げます。 ユーザーズ ディスクを 作成して ない 場合は、 「ユーザーズ デ ィス 
■ クの 作り方」 ( P .5 参照) にしたがって ユ一 ザーズ ディスクを 作成して ください。 ■ 

' 3. HD 対応 起動 方法 _ 

本体と モニターの 接続を 確かめ、 ディスク A を ドライブ 0 に セッ 卜して 
同 スイッチを 入れて 立ち上げます。 ディスクの 内容を 八 一 ド デ 
ィス クに インストール してし い 摩 合は、 H □対応 起動が でさません。 八 
一 ド ディスクへの インスト 一 JI ^( R 5 参照） にしたがって インストール 

を 行なって ください。 \ 纽 曹. J 

« 音源 設定に ついては P .14 を 参照 1 
してく ださい。 4 




ディスク 日を ドライブ 0 に、 フォー マツ 卜 済みの ブランク ディスクを ドライブ 1 に セ 
ッ 卜して IOPT •丨 I キーを 押しながら IPOWER 1 スイッチを 入れる と 専用 プログラム 
が 立ち上がり ますので、 ユーザーズ ディスク 作成を 選んで ください。 ユーザーズ ディ 
スク 作成が 始まります。 

•作成した ユーザーズ ディスクには プロ テク 卜 シールを 貼らないで ください。 
•ディスクの フォー マッ 卜 方法は X 68000 付属の マニュアルを ご覧 ください。 
•作成した ユーザーズ ディスクでは HD インス 卜— レ や、 ユーザーズ ディスクの 作成は で 
きません ので ゲーム ディスク 巳は 大切に 保管して ください。 


ハード デ {スク への インストール 方法 


ディスク 日を ドライブ 0 に、 ディスク A を ドライブ 1 に セツ 卜して rOPT . fl キーを 押 
しながら 1 POWER ! スイッチを 入れる と 専用 プログラムが 立ち上がり ますので 画面 
の 指示に したがって、 


1. HD インス 卜 一 ルを 選びます。 

2. インス 卜 一 ルしたい ドライブを 選びます。 

3. 確認 後、 インス 卜 一 ルが 始まります 〇 


•インス 卜一 ルす る ドライブの 空き 容量が 2 M パイ 卜 以上 必要で、 ルー 卜 ディ レク卜 
リに RA 960 という ディ レ ク卜リ が 作成され ます。 

•大切な データを 保護す るた めに も インス 卜 一 ルす る 場合は 必ず 八 一 ド ディスク 内の 
データを パック アップし てから 行なって ください。 



ゲーム スタートの 方法 


タイ 卜 ル 画面で メニューが 表示され ている 時、 ジョイスティック か テンキーの 上下で 
GAME START を 選択し、 A 巳 ボタン もしくは [ H 区] キーの いずれ かで 決定して 
ください 。モード セレ ク卜 画面になります。 

pa •名前の 登録 方法 _■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

1 •モード セレ ク卜 画面で NAME ENTRY を 選ぶ。 

2. 3 人のう ち、 空いて いる PLAYER を 選ぶ。 

3. 左右 キーで 文字を 選んで ジャンプ ボタンで 決定す る。 

4. 文字を 間違えた 時は 攻擊 ボタンで 戻る ことができます。 

5. 名前を 最後まで 入れる と 登録 完了。 

，登録した 名前の 消し 方 iiiMi 麵 ___ 麵國 w 麵 
.モード セレ ク卜 画面で NAME DELETE を 選ぶ。 

!. 3 人のう ち、 消したい PLAYER を 選ぶ 0 

丨 .ジャンプ か攻擊 ボタンを 押す とその PLAYER が 消されます。 

墨 •ゲーム スタート 

1 . モード セレ ク卜 画面で 登録され ている PLAYER を 選ぶ。 

2. ジャンプ か攻擊 ボタンを 押す とその PLAYER で ゲーム スター 卜です。 

•ジャンプ、 攻擊 ボタンの 入れ替え MlWWliil — ■酬 . _ 

1. モード セレクト 画面で TRIGGER FLIP を 選ぶ。 

2. ジャンプ か攻擊 ボタンを 押す と NORMA しと REVERSE が 切り替わり 
ます。 

A ボタン か [D キーで ジャンプ、 巳 ボタン か [3 キ一で 攻撃。 

A ボタン か [1] キーで 攻擊 、日 ポタン か [ E ] キーで ジャンプ 0 


籲 START/SELECT ボタンの 使用 

1 . モード セレクト 画面で START / SELECT を 選ぶ。 

2. ジャンプ か攻擊 ボタンを 押す と DISABLE と ENABLE が 切り替わり ま 



ジョイスティックの START / SELECT ボタンを 無効に 
します。 

ジョイス テ イツ f _ TART / SELECT ボタンを 有効に 
します み 


、貪 

I イス テイ ツマ | TAR _ 
：r〇K 
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ENA 巳 LE にしておくと SELECT ボタンを メニューの カーソルに 移動、 
START ボタンを 決定 や、 ゲーム 中の ポーズに 使用で 杏ます。 


ジョイスティックに START / SELECT ボタンが 無い 時は 必ず DIS - 
ABLE にして お使いく ださい 〇 ENA 曰 LE にしておくと 誤動作す る 可能 

性が あります。 |丨 

ジョイスティックに よっては START / SELECT ボタンを 使用す る 場合 ^ 
設定が 必要な 場合が あります。 詳しくは ジョイスティックの マニュアルを 
參 照して ください。 


サウンド テストの 方法 


タイ 卜 ル 画面で メニューが 表示され ている 時、 ジョイスティック か テンキーの 上下で 
SOUND MODE を 選択し、 A 巳 ポタン もしくは キーの いずれ かで 決定して 
ください 。サウンド テス 卜 モードになります。 

左右 キーで 曲を 選び、 A 巳 ボタン もしくは [1® キーで その 曲を 聞く こと 
がで ぎます。 

ゲームに 戻る 時は EXIT を 選択して ください。 


セーフめ 方法 






遊び 方 


この ゲームは 8 つの プロックで 構成され てます。 各 ブロックは 3 ステージ 夺 つ ド 
アで 区切られ ていて、 各 プロックの 最後には ボス 敵が プレイヤーを 待ち受け 1 い 

ま !' 0 

ブ | ツクの 最後に いる ボス 敵を 倒す と、 魔力の 玉が 出現し、 それを 手に入れ 遽と 
次の ブロックに 進めます。 


プレイヤーは ダメージを 受ける と ライフが 減ります 。ライフが 全部 無くなったり 
_ ない 所に 落ちたり、 一発 アウ 卜の 仕掛に 触れたり、 プロックを 残り 時間 内に 
ク | アで ぎなければ プレイヤー アウ 卜になります。 

プ I ; イヤ一 残り 数が 無くなり 、ゲーム オー 八 •一に なっても、 コンティ ニューす ると 
その ブロックの 最初から プレイで 吉 ます。 

ムチ や攻擊 アイテムで 敵を 倒したり、 ろ 5 そくな どを 壊したり すると アイテムが 
出 参し ます。 アイテムを 取る と パワーアップ や 特殊 攻擊 がで きます。 特殊 攻撃は 
八 一 卜の 持ち 数に よって 使用 回数が 制限され ます。 







画面 内の 敵の 動きを 止める。 威力は 小さい が スピードは 速 威力は 大きい が スピード はや 

(3 ブロック 以降の ボス 敵には し、 敵に むかって 真っ直ぐ 飛 や 遅い。 

効かない） ん でい く。 放物線 状に 飛んで いく。 



威力は 大きい が スピードは 遅 スピードは 遅い が 威力は 最大。 画面 中の 敵を 全滅で きる。 

い。 投げる と 床で 破裂して 燃 壁な どに あたる とはね かえつ 

え 上がる。 て 戻つ て < る。 



アイテム 使用 回数を 1 増やす。 アイテム 使用 回数を 5 増やす。 一定 時間 無敵になる。 


ィ 
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攻擎 アイテムを 2 連続で 発射 攻擊 アイテムを 3 連続で 発射 プレイヤーの 残 0 数が 1 増え 
でを る。 で吉 る。 る。 



八 一 卜と 引き替えに プレイヤ 
_ の 体力を 回復させる。 


•肉は 壁の どこかに 隠されて おり、 厶 チで 壁を 壊す と 現 
われます。 

それ 以外は 敵、 ろうそくから 出現し ます。 
•アイテムは 出現す ると 一定 時間で 消えます。 

春攻擊 アイテムは、 八 一 卜の 残り 数がなければ 使ろ こと 
がで さません。 





4 ブロック 
赤 煉瓦の 
礼拝堂 








X68000 本体に MIDI ボードが 接続され ていない 状態で 「悪魔 城 ドラキュラ」 を 起動した 
場合は、 自動的に 内蔵 音源が 選ばれて ゲームが スタ一 卜します。 


MIDI ボードを 接続した 状態で ゲームを 起動す ると 以下の よ ラな 画面が 出ます ので、 使 
用す る 音源 (SOUND MODULE) の 番号を ジョイスティック か キーボードで 選択 
してく ださい。 なお、 効果音は MIDI 対応と なって おりません。 


思 股 城 ドラキュラ 音^ モード 
この ゲーム 下の 資源に 対応して います 

1 • X680 0 0^m 灞 

2 • ンド社 LAWR :ぜ2 ニ 3 号、 C 14-32 L 
3 •。••ランド 社 供* 1 丨 级こ§§ ビ 啡 

wb する » ■を 還 択 して? «tr する ■句を 丰ーポ •ド 
* たは、 ジ ■イス ティ ック から 入力して ください 
2 メガ RAMJ«5 


X 68000 X68000 本体の 内蔵 音源の みになります。 

MT -32、 CM -32 L …… X68000 本体の 内蔵 音源に MT - 32、 CM - 32 L 、 CM - 64 の 音源が プ 
CM - 64 ラスされ ます。 

SC -55. SC - 33 X68000 本体の 内蔵 音源に SC - 55、 SC - 33、 SC -155、 CM -300、 

SC - 155、 CM - 300 CM -500 の 音源が プラスされ ます。 

CM - 500 




^■■n midi / 内蔵 音源 •シンクロ 対応 

この ゲームは、 ローランド 社 製 MIDI 音源 ( MT -32、 CM -32 L 、 CM -64、 SC -55、 CM -300、 
CM -500、 SC -33、 SC -155) に 対応して いますので、 別売の MIDI ボ一ド （ CZ -6 BMKSHARP )、 
または SX-68M(SYSTEM SACOM)) と 接続す ると、 内蔵 音源に 加え、 さらに 迫力 ある 豪華な 
サウンドで ゲームを 楽しむ ことが で $ ます。 

※注： CM -64 の PCM 音源 部、 CM -500 の モ一ド A • D には 対応して いません。 


MIDI 音源の 接続 方法 

【接続 例 1 】 MT -32、 CIVI -32 L 、 CM -64、 SC -55、 CM -300、 CM -500、 SC -33、 SC -155 の 場合。 



※注： SC -55、 SC -155 本体には オーディオ ミキシング 機能が 付いてい ますので、 接続 例 
2 の 様な セッティング もで きます。 こ のとき、 X68000 内蔵 音源と SC -55、 SC -155 と 
の 音 置 調節は X68000 側の ボリュームで 行なって ください。 










MIDI 音源の 設定 

•ゲームを 立ち上げる 前に 
[MT-32 、 CM-32L 、 CM-64 、 CM-300] 

X 68000 本体と MIDI 音源、 ミ キサ一、 ステレオ 等の 周辺機器が 正しく 接続され ている 
かど ラ か 確認して から、 電源を入れて ください。 

[ SC -55. SC -155] 

X 68000 本体と MIDI 音源、 その他の 周辺機器が 正しく 接続され ている かどう か 確認し 
た 後、 必ず INSTRUMENT の S ] と® の キーを 押しながら 電源を入れて ください。 
この 後、 SC -55、 SC -155 の デ イス プレイに “ Init A 丨丨. Su 「 e ?^^と表示されるので ALL 
キーを押してください 0 

[SC-33] 

REVER 日と SPLIT を 押しながら 電源を入れます 。 -Init All 7- と 表示され ま 
す。 次に" Sure 7 Yes / No ” と 表示され るので、 YES を 押します。 (中止 するとき 
は N ◦を 押します。） 


[ CM -500] 

X 68000 本体と MIDI 音源、 その他の 周辺機器が 正しく 接続され ている かどろ かを 確認 
した 後、 音源 設定で MT-32 を 選択す る 場合は“ モード 日” を、 SC -55 を 選択す る 場合は 
“ モード C ” を モード 切り替え スイッチで 選択して 電源を入れて ください。 


※ゲームを 立ち上げる 前には、 必ず 電源を入れ 直して ください。 

※音色 等、 個人で 設定を 変更され ている 方は 他の MIDI 機器 （シーケンサ一 等） に デ 一 
夕を セーブす るか、 メモを してから 使用して ください。 

糸1\/1丨0丨 音源を 使用す る 場合、 上記の 操作を 行なわずに 立ち上げた 場合、 正しい 状態で 
発音され ない 場合が あります。 



MIDI 使用 上の 注意 

• MIDI 音源には アンプ、 スピーカーは 装備され ていません ので、 ステレオ 等の 音声 出 
力 装置に 接続して お楽しみく ださい。 

• MIDI ケープルが 5 m 以上 （ MIDI 規格） の 場合、 信号が 正常に 伝わらない 事が ありま 
す。 

• MT -32、 CM -32 L 、 CM -64、 SC -55、 SC -33、 SC -155、 CM -300、 CM -500 以外の MIDI 音 
源を 使用の 場合、 音色が 違ったり 音が 鳴らない 事が あります。 

籲 MIDI 端子より 出力され る 送信 データは 個人で 楽しむ 以外、 無断で 使用す る ことは 法 
律で 禁じられて います。 


■ 仙 ■ 11 卿ゅ 

Musical Instrument Digital Interface の 略で、 音楽の 演奏 情報 や 音の 切り替え 情報な どを 
楽器 等の 対応 機器 間で 伝える ことので きる 世界 統一 規格です。 

MIDI 規格に 対応して いれば、 メーカー や 楽器の 種類が 異なっても、 機器に 応じて 
演奏 情報を 伝えられます。 

MIDI について 詳しく 知りたい 方は、 市販の 専門 誌な どを お読みく ださい。 



■パッケージ 内容 ■ 

「悪魔 城 ドラキュラ J には、 次の 物が 入って います。 
ゲーム ディスク 2 枚 

ユーザーズ マニュアル 1 冊 

ユーザーズ ディスク 用 ラベル 1 枚 


■卜 ラブ ルに ついて ■ 

•ロード しないと き 

プログラムが 正常に 動かなかったり、 ロードで きなかった 場合には、 もう 丨度 P .4 
の 起動 方法を お確かめ ください 。それでも プログラムが 正常に 動かない 場合は、 当 
社まで ご連絡く ださい。 

•ディスクを 壊して しまった 時 

お客様の 操作 ミスで、 ディスクが 壊れて しまった 場合は、 実費で 交換 致します。 当 
社に ディスクを お送り 頂く 前に 必ず、 電話 等で ご連絡 頂きます よろ お願い致します。 


■使用 上の 注意 及び お願い ■ 

•ディスクの 取扱いは 十分 注意し、 次の 蓽を 守る よう お願い致します。 

•ディスクの アクセス 中 (アクセス 表示 ランプが 赤色) は、 絶対に ディスクを 取り出 
さないで ください 0 

•ディスクを ほこり や 湿気の 多い 所、 磁気の ある 所に 臞か ないよう 注意して くださ 
い。 

•この ゲームは マウスでの 操作は できません。 

•長時間に わたり ゲームを する 時は、 1 時間 毎に 10 分〜 20 分の 休憩を しまし よ 





〇 落丁、 乱丁を 除き、 この 取扱説明書は 再発 行いた しません。 

〇 この 商品は、 コナミ 株式会社が 開発した オリジナル 商品です 。当社 
の 許可な く 映像、 音 ■、プログラム、 印刷物 等の 複製 や貨貸 業者で 
の 使用を 禁じます。 

〇 商品は 慎 鬣に 検査し、 万全を 期して 出荷して いますが、 万一 お 気付 
きの 点が ございましたら、 下記の コナミ 営業部 「 X 68000 係」 まで ご 連 
絡く ださい。 

本 社〒 105 柬 京都 港 区 虎ノ門 4-3-1 TEL 03-3432-5526( tt ) 

大阪 支店〒 530 大阪市 北 区 梅 田 1-11-4 TEL 06-456-4567 W 

なお、 商品を 直接 お送りい ただく 前に、 必ず 電話 等で ご連絡く だ 
さるよう お願い致します。 







□ナミ 株式会社 

本 社〒 丨 05 東京都 港 区 虎ノ門 4-3- 丨 TEL 03-3432-5526( ft ) 

大阪 支店〒 530 大阪市 北 区 梅 田 1- 丨 1-4 TEL 06-456-4567 代) 


ALL RIGHTS RESERVED. 


•ffi 品に 関する お W い 合わせは# ハロー □ナ 5 

お* 棵ご ■室 コナミ ホツ卜 ライン 涵フリ -ダイヤ ル 0120 


営業 時閜： 月曜日〜 金曜日 （祝日を 賒く ） 10:30 〜 17:00 電話番号は、 お間違えの ないように おかけく ださい。 


No . 950465 




